Zatgcznik nr 4 do Zarzadzenia
Nr 9/2024 Dyrektora

Miejskiej biblioteki Publicznej
w Czechowicach — Dziedzicach
zdnia 31 lipca 2024 r.

Regulamin wypozyczania gier planszowych w Miejskiej Bibliotece Publicznej

10.
11.

w Czechowicach — Dziedzicach

§1. POSTANOWIENIA OGOLNE

Regulamin okresla zasady i warunki wypozyczania gier planszowych, zwanych dalej ,,Grami”,
ze zbioréw Miejskiej Biblioteki Publicznej w Czechowicach - Dziedzicach, zwanej dalej
,Biblioteka”, przez osoby zapisane do Biblioteki, zwane dalej ,,Czytelnikami”.

Szczegdtowe zasady zapisu do Biblioteki oraz zasady przetwarzania danych osobowych
zawiera Regulamin Korzystania ze zbiordw i ustug Miejskiej Biblioteki Publicznej w
Czechowicach - Dziedzicach.

§ 2. WYPOZYCZANIE

Wypozyczanie gier jest nieodptatne.

Wypozyczen mogg dokonywac jedynie Czytelnicy posiadajgcy aktywne konto biblioteczne
bez obcigzen, po wczesniejszym zapoznaniu sie i zaakceptowaniu niniejszego regulaminu.
Gry mogg wypozyczac Czytelnicy, ktorzy ukonczyli 16 lat. Dzieci mogg wypozyczaé gry
planszowe tylko pod opieka i za wiedzg i zgodg rodzicow.

Za wypozyczenie Gry pobierana jest kaucja.

Wypozyczenie przez Czytelnika Gry jest rejestrowane w systemie komputerowym Biblioteki i
jest przypisane do konkretnego Czytelnika

Gre mozna wypozyczac na okres 2 tygodni z mozliwoscig jednej prolongaty, z wytgczeniem
egzemplarzy zarezerwowanych oraz z przekroczonym terminem zwrotu.

Czytelnik moze jednorazowo wypozyczy¢ maksymalnie dwie Gry.

Gry mozna wypozycza¢ w Dziale Audiowizualnym oraz Filiach, ktére Gry posiadajg, w
godzinach pracy agendy/Filii, co najmniej na 60 minut przed koricem pracy. Pozostawienie
gry w innej agendzie/Filii Biblioteki nie skutkuje zwrdceniem jej z konta Czytelnika.

Istnieje mozliwos¢é rezerwacji i zamoéwien Gry planszowej. Zaméwiong Gre nalezy odebraé
osobiscie w agendzie/Filii.

Okres waznosci zamdwienia i rezerwacji wynosi 4 dni.

Nie mozna zamoéwi¢ Gry do ksigzkomatu ani oddaé przez wrzutnie.

§ 3. PRZETRZYMYWANIE ZBIOROW

Czytelnik zobowigzany jest do terminowego zwrotu wypozyczonej Gry.
Zwrot wypozyczonej Gry winien nastgpic do rak pracownika Biblioteki co najmniej 60 minut
przed zamknieciem Biblioteki.
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Pozostawienie Gry na ladzie lub w innym miejscu na terenie Biblioteki nie jest
uznawane za zwrot. Czytelnik ponosi petng odpowiedzialnos¢ za szkody spowodowane
nieprawidtowo wykonanym zwrotem.
Bibliotekarz odbierajgcy od Czytelnika wypozyczong gre sprawdza stan techniczny i
kompletnos¢ gry, zgodnie z jej specyfikacjg zawierajgca petne wyposazenie.
Za nie zwrdcenie w terminie gier planszowych, Biblioteka pobiera optate:
- 1zt od 1 egzemplarza gry za kazdy tydzier po terminie zwrotu
- pokrycie kosztéw wystanych monitow (wg aktualnej taryfy)
W przypadku zgubienia, uszkodzenia badz zdekompletowania gry Czytelnik zobowigzany jest,
po uzgodnieniu z bibliotekarzem do:

a) odkupienia identycznej gry lub innej pozycji wskazanej przez bibliotekarza,

b) uiszczenia optaty stanowigcej réwnowartos¢ uszkodzonej, zagubionej badz

zdekompletowanej Gry,

c¢) odkupienia brakujgcej czesci u producenta gry
Czytelnik zobowigzuje sie do wykonania jednego z ww. dziatarn w terminie uzgodnionym z
pracownikiem Biblioteki.
Nieuregulowanie kwoty wynikajgcej z tytutu przetrzymania, zagubienia lub uszkodzenia Gry
powoduje pozbawienie Czytelnika mozliwosci korzystania ze zbioréw Biblioteki (blokada
konta) do czasu uregulowania zalegtej naleznosci.

§ 4. KAUCIA

Wysokos$¢ kaucji wynosi w zaleznosci od aktualnej ceny rynkowej gry:

- 20,00 zt

- 50,00 zt

- 100,00 zt

Na sumy wptacone tytutem kaucji Biblioteka wydaje Wypozyczajgcemu pokwitowanie, ktére
jest podstawg do zwrotu srodkéw po oddaniu kompletnej gry.

Kaucja jest zwracana po terminowym oddaniu gry.

Biblioteka zatrzymuje kaucje w przypadku, gdy po otrzymaniu 2 monitéw wystanych przez
Biblioteke, Wypozyczajacy nie dokona zwrotu gry planszowe;.

Czytelnik niepetnoletni musi jednorazowo przedstawi¢ pisemng zgode podpisang przez
rodzica/opiekuna prawnego na pobieranie kaucji za wypozyczanie gier planszowych (Zatgcznik
nri).

Pisemna zgoda oznacza jednocze$nie potwierdzenie przez rodzica/opiekuna prawnego
znajomosci postanowien niniejszego Regulaminu.

§ 5. POSTANOWIENIA KONCOWE

W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie majg zastosowanie postanowienia
Regulamiu Korzystania ze zbioréw i ustug Miejskiej Biblioteki Publicznej w Czechowicach —
Dziedzicach

W sprawach nieuregulowanych w Regulaminach prawo ostatecznej decyzji przystuguje
Dyrektorowi Biblioteki



Zatacznik nr1

Imie i nazwisko rodzica/opiekuna prawnego miejscowos¢, data

Zgoda rodzica/opiekuna prawnego na pobieranie kaucji za wypozyczanie gier planszowych

Wyrazam zgode na pobieranie kaucji za wypozyczanie gier planszowych w Miejskiej Bibliotece
Publicznej w Czechowicach — DZIiedzZiCach Od ..........cveieeeiecece et e st st s e

U] OO ORTN ZAMN. ettt ettt ettt b ettt sttt eae bbbt bt Jednoczesnie
oswiadczam, ze zapoznatem sie z Regulaminem wypozyczania gier planszowych w Miejskiej
Bibliotece Publicznej w Czechowicach - Dziedzicach. Regulamin dostepny na www.mbp.czechowice-

dziedzice.pl

Podpis rodzica/opiekuna prawnego






